NOMBRE:

Capítulo: Procedimiento parlamentario básico
Creado en octubre de 2016 por la Organización Nacional de la FFA

Objetivos de aprendizaje para los estudiantes
Después de completar estas actividades, los estudiantes podrán...
1. Comprender mejor qué es el procedimiento parlamentario y cómo se utiliza en una reunión.
2. Demostrar las leyes básicas del procedimiento parlamentario. 

Tiempo requerido: 50-60 minutos
Recursos: "Manual Oficial para Estudiantes de la FFA": una copia por estudiante; 
 Hoja de trabajo "¿Parla- qué?", una copia por estudiante; y tarjetas para mezclar y combinar, un juego por clase.
Equipo y suministros necesarios:
1. Una copia de la hoja de trabajo "¿Parla- qué?" para cada estudiante.
2. Un juego de tarjetas para "Mezclar y combinar: Derecho parlamentario". 
3. Acceso a Internet (opcional).

ESTE PLAN DE LECCIONES RÁPIDAS FUNCIONARÍA BIEN COMO: 
1. Una introducción al derecho parlamentario.
2. Una unidad inicial para los equipos de procedimiento parlamentario.
3. Una comprensión básica para los equipos de oficiales del capítulo. 

Estas actividades están alineadas con los siguientes estándares:
Elemento de rendimiento AFNR
· CS.02. Evaluar la naturaleza y el alcance del Grupo de Carreras de Agricultura, Alimentos y Recursos Naturales y el rol de la agricultura, alimentos y recursos naturales (AFNR) en la sociedad y la economía.
Precepto de la FFA
· FFA.PL-A.Acción: Asumir la responsabilidad y tomar las medidas necesarias para lograr los resultados deseados, sin importar cuál sea el objetivo o la tarea en cuestión. 
· FFA.PL-E.Conciencia: Comprender la visión, la misión y los objetivos personales. 
· FFA.PG-J.Desarrollo mental: Adoptar el desarrollo cognitivo e intelectual en relación con el razonamiento, el pensamiento y la capacidad de afrontar problemas. 
· FFA.CS-M.Comunicación: Interactuar de manera eficaz con otras personas en entornos personales y profesionales. 
· FFA.CS-N.Toma de decisiones: Analizar una situación y ejecutar un curso de acción apropiado. 
Núcleo técnico profesional común
· AG2 Evaluar la naturaleza y el alcance del Grupo de Carreras de Agricultura, Alimentos y Recursos Naturales y el rol de la agricultura, alimentos y recursos naturales (AFNR) en la sociedad y la economía.
Núcleo común: lectura: Texto informativo
· CCSS.ELA-Educación.RI.9-10.4 Determinar el significado de palabras y frases tal como se usan en un texto, incluidos los significados figurativos, connotativos y técnicos; analizar el impacto acumulativo de la elección de palabras específicas sobre el significado y el tono (por ejemplo, en qué se diferencia el lenguaje de una opinión judicial del de un periódico).
Núcleo común: redacción
· CCSS.ELA-Educación.W.9-10.1 Escribir argumentos para apoyar las reclamaciones en un análisis de temas o textos sustantivos, y utilizar un razonamiento válido y pruebas pertinentes y suficientes.
· CCSS.ELA-Educación.W.9-10.2 Escribir textos informativos/explicativos para examinar y transmitir ideas, información y conceptos complejos de forma clara y precisa mediante la selección, organización y análisis efectivos del contenido.
Núcleo común: hablar y escuchar
· CCSS.ELA-Educación.SL.9-10.1 Iniciar y participar de manera eficaz en una variedad de discusiones colaborativas (individuales, en grupos y dirigidas por maestros) con diversos socios sobre temas, textos y problemas de los grados 9.º-10.º, basándose en las ideas de los demás y expresando las ideas propias de forma clara y persuasiva.
· CCSS.ELA-Educación.SL.9-10.2 Integrar múltiples fuentes de información presentadas en diversos medios o formatos (por ejemplo, de manera visual, cuantitativa, oral) evaluando la credibilidad y precisión de cada fuente.
· CCSS.ELA-Educación.SL.9-10.4 Presentar información, hallazgos y evidencia de apoyo de manera clara, concisa y lógica, de manera que los oyentes puedan seguir la línea de razonamiento, y de que la organización, el desarrollo, el contenido y el estilo sean apropiados para el propósito, la audiencia y la tarea.
Núcleo común: materias científicas y técnicas
· CCSS.ELA-Educación.RST.9-10.1 Citar evidencia textual específica para apoyar el análisis de textos científicos y técnicos, prestando atención a los detalles precisos de explicaciones o descripciones.
· CCSS.ELA-Educación.RST.9-10.7 Traducir la información cuantitativa o técnica expresada en palabras en un texto a una forma visual (por ejemplo, una tabla o un gráfico) y traducir la información expresada de forma visual o matemática (por ejemplo, en una ecuación) a palabras.
Prácticas para prepararse para las carreras AFNR
· CRP.02. Aplicar las habilidades académicas y técnicas adecuadas. Las personas preparadas para una carrera acceden y utilizan fácilmente los conocimientos y habilidades adquiridos a través de la experiencia y la educación para ser más productivas.
· CRP.04. Comunicarse de forma clara, eficaz y con una razón. Las personas preparadas para una carrera comunican pensamientos, ideas y planes de acción con claridad, ya sea mediante métodos escritos, verbales o visuales. 
· CRP.05. Considerar el impacto ambiental, social y económico de las decisiones. Las personas preparadas para una carrera comprenden la naturaleza interrelacionada de sus acciones y regularmente toman decisiones que impactan positivamente o mitigan el impacto negativo en otras personas, en organizaciones y en el medio ambiente. 
· CRP.06. Demostrar creatividad e innovación. Las personas preparadas para una carrera piensan regularmente en ideas que resuelven problemas de maneras nuevas y diferentes, y contribuyen con esas ideas de manera útil y productiva para mejorar su organización.
· CRP.07. Emplear estrategias de investigación válidas y confiables. Las personas preparadas para una carrera son exigentes a la hora de aceptar y utilizar nueva información para tomar decisiones, cambiar prácticas o informar estrategias.
· CRP.08. Utilizar el pensamiento crítico para dar sentido a los problemas y perseverar en resolverlos.  Las personas preparadas para una carrera reconocen fácilmente los problemas en el lugar de trabajo, comprenden la naturaleza del problema y diseñan planes efectivos para resolverlo.
· CRP.11. Utilizar la tecnología para mejorar la productividad. Las personas preparadas para una carrera encuentran y maximizan el valor productivo de la tecnología nueva y existente para realizar las tareas y resolver los problemas del lugar de trabajo.
Asociación para las habilidades del siglo XXI 
· Comunicación
· Pensamiento crítico y resolución de problemas
· Educación en materia financiera, económica, comercial y empresarial
· Conciencia global
· Educación en información, comunicaciones y tecnología 
· Pensar creativamente

Plan de estudios:
1. Actividad de interés: (5 a 10 minutos)
a. Solicite a un estudiante que pase al frente del salón para ser el escribiente. Su trabajo consistirá en plasmar en la pizarra o en otra superficie donde todos puedan escribir los aspectos más destacados del debate.
b. Informe al resto de la clase que recibirán un tema y que todos deberán expresar sus opiniones y llegar a un consenso o decisión final. 
i. Ejemplo de temas: 
1. Comidas favoritas
2. Festividad favorita
3. Clase favorita 
4. Deporte más emocionante para practicar o ver
c. Después de que haya pasado el tiempo, oriente a la clase en un debate sobre si creen que fueron capaces de llegar a un acuerdo o no. Lleve el debate al punto de entender que podría haber un mejor proceso para manejar el debate: "Las reglas del orden de Robert".

2. Actividad 1: ¿Parla- qué? (20-30 minutos)
a. Cada estudiante necesita una copia del material "¿Parla- qué?" y acceso al "Manual Oficial para Estudiantes de la FFA" o a Internet. 
b. Los estudiantes deben trabajar de manera individual o con un compañero para completar la hoja de trabajo y así comprender mejor algunas de las leyes básicas del procedimiento parlamentario. 
c. Una vez que los estudiantes hayan terminado, dedique un tiempo a revisar las respuestas y a abordar cualquier pregunta que pudieran tener.

3. Actividad 2: Mezclar y combinar (10-15 minutos)
a. Recorte cada uno de los cuadros de la hoja de trabajo "Mezclar y combinar. Derecho parlamentario". 
i. Péguelos en la pizarra o en otra superficie que sea visible para todos los estudiantes de la clase. 
b. Divida a los estudiantes en dos equipos. 
c. Los estudiantes competirán en una versión de derecho parlamentario del juego de las coincidencias. Determine si quiere permitir que los equipos utilicen el manual para estudiantes o Internet, o si prefiere que utilicen el debate en equipo para definir si han formado o no un par de mociones parlamentarias una vez que comience el juego.
d. Solicite a un estudiante que recuerde a todos cómo funciona el juego de las coincidencias. Añada cualquier regla especial que quiera que la clase respete.
e. Solicite a un estudiante de un equipo que pase al frente del salón y de vuelta dos tarjetas. Permita que deliberen con sus compañeros de equipo si han descubierto una combinación. De ser así, y si determinan correctamente que lo han hecho, ese equipo obtiene un punto y pueden volver a hacerlo. 
i. Si el equipo determina que tiene una combinación y se equivoca, pierde un punto y pasa el siguiente equipo.
ii. Si no descubren una combinación, no reciben ni pierden puntos. En cambio, es turno del siguiente equipo. 
f. Juegue tantas rondas como considere necesarias para la clase. 
4. Seguimiento: ¡A anotar!
a. Cuando sea necesario, solicite a los estudiantes que anoten la moción y su descripción en el reverso de su hoja de trabajo "¿Parla- qué?" para que comprendan y memoricen mejor las leyes. 
5. Subir de nivel: Escenarios del mundo real (2-3 minutos)
a. Si el tiempo lo permite, organice un debate en clase sobre dónde se utiliza el procedimiento parlamentario en la sociedad actual. ¿Cómo puede el conocimiento del procedimiento parlamentario ayudar a los estudiantes ahora y en el futuro? 

Recursos adicionales: 
"Las reglas del orden de Robert"
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Apoyo de traducción proporcionado por el Departamento de Agricultura de los Estados Unidos (USDA).

Apoyo de traducción proporcionado por el Departamento de Agricultura de los Estados Unidos (USDA).
¿Parla- qué?
Instrucciones:
Usen la página 45 del "Manual Oficial para Estudiantes de la FFA" o Internet, anoten sus respuestas a las siguientes preguntas para entender mejor el procedimiento parlamentario. 


1. Describan brevemente el procedimiento parlamentario:








2. El procedimiento parlamentario está diseñado para cumplir cuatro objetivos principales en una reunión de negocios:
a. Concentrarse en ______ asunto a la vez.
b. Extender cortesía a _________.
c. Observar la regla de la ____________.
d. Proteger los derechos de la _____________.

3. ¿Por qué son importantes estos cuatro objetivos?







4. ¿Qué significa ese sonido?
En los espacios a continuación, escriba cuántos golpes del mazo son necesarios para cumplir el objetivo previsto.

a. ________ Todos los miembros se ponen de pie.
b. ________ Sigue a la finalización de un punto del orden del día. 
c. ________ Convoca el comienzo de la reunión.
d. ________ Se utiliza para restablecer el orden de la reunión.
e. ________ Señal para sentarse.

5. Votación 
Complete los espacios en blanco con el tipo de votación que se describe.

a. ____________ Un voto escrito.
b. ____________ Un voto que se emite diciendo "sí" o "no".
c. _________________ Cada miembro emite su voto oralmente cuando el secretario dice su nombre.
d. _________________ Un voto que se registra ya sea levantándose o alzando la mano.

6. Describa el siguiente conteo de votos:
a. Mayoría simple	





	
b. Dos tercios de los votos 







¿Parla- qué? – Hoja de respuestas para el maestro
Instrucciones:
Usen la página 45 del "Manual Oficial para Estudiantes de la FFA" o Internet, anoten sus respuestas a las siguientes preguntas para entender el procedimiento parlamentario. 


1. Describan brevemente el procedimiento parlamentario:

El procedimiento parlamentario utiliza el derecho parlamentario para llevar a cabo todo tipo de reuniones de manera ordenada, desde reuniones de negocios hasta sesiones del Congreso. Permite que la reunión se desarrolle con mayor eficacia. 







2. El derecho parlamentario está diseñado para cumplir cuatro objetivos principales en una reunión de negocios:
a. Concentrarse en un asunto a la vez.
b. Extender cortesía a todos.
c. Observar la regla de la mayoría.
d. Proteger los derechos de la minoría.

3. ¿Por qué son importantes estos cuatro objetivos?
Respuesta de opinión. Las respuestas variarán. 








4. ¿Qué significa ese sonido?
En los espacios a continuación, escriba cuántos golpes del mazo son necesarios para cumplir el objetivo previsto.

a. 3 golpecitos	Todos los miembros se ponen de pie.
b. 1 golpecito	Sigue a la finalización de un punto del orden del día. 
c. 2 golpecitos	Convoca el comienzo de la reunión.
d. Serie		Se utiliza para restablecer el orden de la reunión.
e. 1 golpecito	Señal para sentarse.

5. Votación 
Complete los espacios en blanco con el tipo de votación que se describe.

a. Votación secreta:	Un voto por escrito.
b. Votación oral:		Un voto que se emite diciendo "sí" o "no".
c. Pase de lista: 		Cada miembro emite su voto oralmente cuando el secretario dice su nombre.
d. Votación de pie:	Un voto que se registra ya sea levantándose o alzando la mano.

6. Describa el siguiente conteo de votos:
a. Mayoría simple	
La mayoría se basa en la cantidad de votantes. Más de la mitad de los votantes deben estar a favor para que se apruebe una votación.




	
	
b. Dos tercios de los votos 
Se requiere cuando una moción limitaría los derechos de uno o más miembros, o cuando la redacción de la moción lo requiere. Esto significa exactamente lo que dice: dos tercios de los votantes deben estar a favor para que se apruebe la moción.






Mezclar y combinar. Derecho parlamentario
Instrucciones:
Divida la clase en dos equipos. Utilice la página 45 del "Manual Oficial del Estudiante de la FFA" o Internet, e invite a los estudiantes a que compitan en un juego de coincidencias para ver quién puede descubrir la mayor cantidad de pares de mociones parlamentarias correctas. 


Se utiliza para plantear un asunto nuevo ante un grupo.
Moción principal














Se utiliza cuando un miembro cree que se puede mejorar la moción principal.

1. Mediante inserción o adición.
2. Mediante eliminación.
3. Mediante una combinación de eliminación e inserción.

Enmienda




Se utiliza cuando se desea obtener más información sobre el tema antes de tomar una decisión. 

Se utiliza en una moción para retrasar una votación a un momento o reunión posterior. 

Aplazar definitivamente 

Remisión a un comité





























Se utiliza para posponer una acción o una moción cuando surge algo urgente. 

Poner en la mesa



La acción utilizada más comúnmente por los miembros para volver a convocar una reunión. Esta moción también puede utilizarse para llamar la atención sobre un error en el uso del derecho parlamentario. 

Se utiliza cuando es momento de concluir la reunión. 

Aplazamiento

Punto de orden





















Alineados a los siguientes estándares:
NRS.01; AGPE01.01; CCSS.ELA-Educación.RI.9-10.3; CCSS.ELA-Educación.SL.9-10.1; RST.9.10.1; RST.9.10.2; RST.9.10.4; RST.9.10.5; RST.9.10.6; RST.9.10.8; RST.9.10.9; WHST.9.10.7; WHST.9.10.9; MP3; MP6; AG-NR2; HS-LS2-6; HS-LS2-7
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