NOMBRE:

Eventos de desarrollo profesional y de liderazgo
Creado en febrero de 2017 por la Organización Nacional de la FFA

Objetivos de aprendizaje para los estudiantes
Después de completar estas actividades, los estudiantes podrán...
1. Definir y distinguir entre eventos de desarrollo de liderazgo (LDE) y eventos de desarrollo profesional (CDE).
2. Experimentar un pequeño componente de cada LDE y CDE.
3. Identificar posibles LDE o CDE respecto de los cuales les gustaría recibir más información.
Tiempo requerido:  2-3 minutos para cada "Evento olímpico" (se recomiendan entre 8 y 12 eventos). La sección 'Subir de nivel' puede tomar de 3 a 10 minutos.
Recursos:  
Equipo y suministros necesarios:
Revisar la lista de suministros para cada evento olímpico de LDE/CDE. 

Estas actividades están alineadas con los siguientes estándares:
Precepto de la FFA
· FFA.PL-A.Acción: Asumir la responsabilidad y tomar las medidas necesarias para lograr los resultados deseados, sin importar cuál sea el objetivo o la tarea en cuestión.
· FFA.PL-C.Visión: Visualizar el futuro y cómo llegar allí.
· FFA.PL-E.Conciencia: Comprender la visión, la misión y los objetivos personales.
· FFA.CS-N.Toma de decisiones: Analizar una situación y ejecutar un curso de acción apropiado.
· FFA.CS-P.Habilidades técnicas/funcionales en agricultura: ¿Tienen los conocimientos y habilidades necesarias para una carrera en agricultura e industrias relacionadas?
Núcleo común: lectura: Texto informativo
· CCSS.ELA-EDUCACIÓN.RI.9-10.2 Determinar una idea central de un texto y analizar su desarrollo a lo largo del texto, incluida la forma en que surge, se conforma y perfecciona mediante detalles específicos; proporcionar un resumen objetivo del texto.
Núcleo común: redacción
· CCSS.ELA-EDUCACIÓN.W.9-10.1 Escribir argumentos para apoyar las reclamaciones en un análisis de temas o textos sustantivos, y utilizar un razonamiento válido y pruebas pertinentes y suficientes.
· CCSS.ELA-EDUCACIÓN.W.9-10.2 Escribir textos informativos/explicativos para examinar y transmitir ideas, información y conceptos complejos de forma clara y precisa mediante la selección, organización y análisis efectivos del contenido.  
Núcleo común: hablar y escuchar
· CCSS.ELA-EDUCACIÓN.SL.9-10.1 Iniciar y participar de manera efectiva en una variedad de discusiones colaborativas (individuales, en grupos y dirigidas por maestros) con diversos socios sobre temas, textos y problemas de los grados 9.º-10.º, basándose en las ideas de los demás y expresando las ideas propias de forma clara y persuasiva.
Núcleo común: idioma
· CCSS.ELA-EDUCACIÓN.L.9-10.6 Adquirir y utilizar correctamente términos y frases académicas generales y específicos a cada dominio, que sean suficientes para leer, escribir, hablar y escuchar a nivel universitario y de preparación para la carrera; demostrar independencia para reunir conocimientos en cuanto al vocabulario cuando se considere un término o frase importante para la comprensión o la expresión.
Prácticas para prepararse para las carreras AFNR
· CRP.02. Aplicar las habilidades académicas y técnicas adecuadas. Las personas preparadas para una carrera acceden y utilizan fácilmente los conocimientos y habilidades adquiridos a través de la experiencia y la educación para ser más productivos.
· CRP.04. Comunicarse de forma clara, eficaz y con una razón. Las personas preparadas para una carrera comunican pensamientos, ideas y planes de acción con claridad, ya sea mediante métodos escritos, verbales o visuales.
· CRP.12. Trabajar de manera productiva en equipo, utilizando la competencia cultural/global. Las personas preparadas para una carrera contribuyen positivamente a cada equipo, ya sea formal o informal.
Asociación para las habilidades del siglo XXI 
· Comunicación
· Pensamiento crítico y resolución de problemas
· Conciencia global
· Implementación de innovaciones 
· Iniciativa y autodirección 
· Liderazgo y responsabilidad
· Pensar creativamente
Plan de estudios:
1)  Pregunta de presentación opcional: 
a. Solicite a los estudiantes que preparen una lista con todos los eventos olímpicos que se les ocurran mientras suena la canción de las olimpíadas: https://www.youtube.com/watch?v=MCqUESCoB1w. 
2) Introducción: 
a. Repasen lo que hace de las Olimpiadas un evento tan especial y solicite a los estudiantes que compartan algunos de los eventos específicos. Una vez que los estudiantes hayan compartido algunos, explique que van a organizar sus propios Juegos Olímpicos en el salón de clases hoy. Divida a los estudiantes en equipos (el tamaño depende de su clase).
3) Objetivo 1:
a. Lea en voz alta la introducción a "¿Qué es un CDE/LDE?" en el "Manual Oficial para Estudiantes de la FFA".
b. Defina la diferencia entre los LDE y los CDE.
c. Asigne a cada mesa/grupo tres minutos para seleccionar dos o tres, dependiendo del tiempo disponible en la clase, LDE o CDE que quieran incluir en los Juegos Olímpicos del día. 
4) Objetivo 2:
a. Reúna los eventos que cada grupo quiere incluir en los juegos y comiencen por uno a la vez. Cuando terminen, otorgue medallas de oro, plata o bronce a los ganadores de cada competencia.
b. Al finalizar todos los juegos, sumen las puntuaciones y ofrezca algún tipo de reconocimiento a los mejores grupos.
5) Subir de nivel:
a. Abra un debate sobre cualquier evento que los estudiantes no hayan abordado para asegurarse de que experimenten cada uno de los LDE/CDE disponibles para ellos. Asimismo, facilite tiempo a los estudiantes para que escriban en sus diarios o tarjetas los tres eventos principales que querrían probar en algún momento de su carrera en la escuela secundaria. 
6) Revisar:
a. Que cada estudiante comparta su "Juego Olímpico" favorito. Informe a los estudiantes cómo cada evento ayudaría a desarrollar habilidades a fin de prepararse para sus carreras en la vida. 
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NOMBRE: _________________


Apoyo de traducción proporcionado por el Departamento de Agricultura de los Estados Unidos (USDA).


Apoyo de traducción proporcionado por el Departamento de Agricultura de los Estados Unidos (USDA).
Juegos olímpicos para LDE y CDE
· Comunicaciones agrícolas
· Este es un evento en equipo. Los equipos tienen dos minutos para diseñar un anuncio, para lo cual usarán una hoja de papel y tres lápices/marcadores/crayones de colores.
· Tecnología agrícola y sistemas mecánicos
· Este será un evento individual. Los estudiantes tienen que usar glaseado en una bolsa y dos galletas Graham para demostrar su habilidad para "soldar" las galletas Graham. En este evento se puntuará la calidad y los estudiantes solo tendrán una oportunidad.  
· Ventas agrícolas
· Este puede ser un evento en equipo o un evento individual. Los estudiantes deben elegir una tarjeta que tenga una foto de ganado o un producto agrícola común o cualquier utensilio común en un salón de clase. Los estudiantes tienen un minuto para vender el producto al maestro o a un voluntario. 
· Agronomía
· Esta es una actividad en equipo. Solicite a los equipos que identifiquen siete muestras o imágenes de plantas o semillas de cultivo diferentes. Califique primero en función de la precisión y luego del tiempo. Use un cronómetro. Incluya los cultivos más comunes. 
· Evaluación y manejo de ganado lechero
· Esta es una actividad en equipo. Encuentre cuatro fotos de ganado lechero y solicite a los equipos que identifiquen la clase. Califíquelos primero en función de la precisión y luego del tiempo. Use un cronómetro. 
· Recursos ambientales y naturales
· Esta es una actividad en equipo. Solicite a los equipos que usen el triángulo con texturas de suelos para identificar un suelo que sea 20 por ciento de arcilla, 40 por ciento de cieno y 40 por ciento de arena. La respuesta es "loam". Esto también debería calificarse primero en función de la precisión y luego del tiempo. Use un cronómetro.
· Manejo de granjas y agronegocios
· Esta es una actividad en equipo. Ganará el primer equipo que responda correctamente a las siguientes preguntas:
· "Tienen 82 vacas nodrizas, 22 vaquillonas y 88 terneras. Las moscas han sido un problema, así que deciden usar crotales o etiquetas para ayudar a controlarlas. Tanto las vacas como las vaquillonas necesitan dos crotales para las moscas, y los terneros solo uno. Una caja de crotales para moscas cuesta $49.99, y cada caja contiene 20 crotales.
· ¿Cuántos crotales se necesitan?
· ¿Cuántas cajas se deben comprar?
· ¿Cuál fue el costo del control de las moscas?"
· Respuesta a la cantidad de crotales necesarios: 214 crotales
· Respuesta a la cantidad de cajas necesarias: 11 cajas
·  Respuesta al costo total: $549.89
· Floricultura
· Esta es una actividad en equipo. Presente entre cuatro y siete tipos diferentes de flores comunes para que identifiquen los estudiantes. Califique a los equipos primero en función de la precisión y luego del tiempo. Use un cronómetro.
· Ciencia y tecnología alimentaria
· Esta es una actividad en equipo. Presente tres pruebas triangulares diferentes para que los estudiantes identifiquen los diferentes tipos de alimentos. Califique a los estudiantes primero en función de la precisión y luego del tiempo. Use un cronómetro. Ejemplos: dos Oreos regulares y una con bajo contenido graso; dos muestras de leche entera y una de 2%; o dos gomitas convencionales y una gomita "natural".
· Ciencias forestales
· Esta es una actividad en equipo. Solicite a los equipos que coloquen siete tipos diferentes de árboles (reparta a los estudiantes las fotos o los nombres de los árboles) en la clasificación de caducifolios o coníferas. Esto debería calificarse primero en función de la precisión y luego del tiempo. Use un cronómetro.
· Evaluación de caballos
· Esta es una actividad en equipo. Encuentre cuatro fotos de caballos y solicite a los equipos que identifiquen la clase. Califique a los estudiantes primero en función de la precisión y luego del tiempo. Use un cronómetro. 
· Evaluación del ganado
· Este es un evento individual. Solicite a un representante de un equipo que estudie un conjunto de cuatro cerdos, cabras, ovejas o vacas diferentes durante un minuto y medio. Después, retire las fotos y haga cuatro preguntas a los estudiantes sobre la clase. Algunos ejemplos podrían incluir los siguientes: ¿Qué cerdo tenía el lomo más ancho? ¿Qué vaquillona era más corpulenta? ¿Qué oveja tenía el careto más alto? ¿Qué cabra tenía la pata más grande?
· Plan de marketing
· Esta debería ser una actividad en equipo. Simule el programa de juegos, "The Price Is Right" (El precio es correcto). Suministre a los equipos una lista de cinco productos de origen animal comunes que se encuentran en cualquier tienda local. Luego, facilite a los equipos los cinco precios correspondientes. Los equipos tienen que unir correctamente los productos a los precios. Esto debería calificarse primero en función de la precisión y luego del tiempo. Use un cronómetro.
· Evaluación y tecnología de carnes
· Esto debería ser un evento en equipo. Suministre a los equipos cinco fotos de cortes de carne comunes de venta al por menor. Los equipos deben identificar correctamente el corte de carne y la especie de la que proviene. Esto debería calificarse primero en función de la precisión y luego del tiempo. Use un cronómetro.
· Calidad y productos lácteos
· Esta es una actividad en equipo. Los equipos tienen que identificar con precisión cuatro tipos diferentes de quesos. Califique a los equipos primero en función de la precisión y luego del tiempo. Use un cronómetro. Buenos ejemplos de quesos serían el cheddar blanco maduro, la mozzarella, el provolone y el suizo. 
· Vivero/Paisajismo
· Esta es una actividad en equipo. Los equipos deben identificar cinco herramientas comunes usadas en la competencia de su estado. Esta actividad debería calificarse primero en función de la precisión y luego del tiempo. Use un cronómetro.
· Evaluación avícola
· Esta es una actividad individual. Facilite a los estudiantes una foto de un huevo y los siguientes términos y solicite que etiqueten la foto: cáscara, membrana externa, membrana interna, cámara de aire, albúmina, chalaza, y cualquier otra parte que desee.
· Ciencia veterinaria
· Este es un evento individual. Solicite a un representante de cada equipo que salga del salón. Llámelos de uno en uno. Cuando ya estén de vuelta en el salón, solicite a los estudiantes que expliquen y muestren en una foto dónde aplicarían una inyección subcutánea a un animal. Califique a los estudiantes en base a la minuciosidad de su explicación y la precisión del lugar donde se debería aplicar la inyección. 
· Foro de temas agrícolas
· Esto es para una persona de cada equipo. Asigne a los estudiantes el mismo tema controvertido (por ejemplo, extender 10 minutos el período de almuerzo, pasar a un sistema de calificación estrictamente de aprobado/reprobado o algo relacionado con la agricultura). Luego, solicite a cada estudiante que brinde una razón por la que el tema es bueno o malo. Pase al siguiente equipo para escuchar otras razones y luego continúe la ronda hasta que solo quede un equipo por exponer diferentes buenas razones a favor o en contra del tema.
· Realización de reuniones del capítulo
· Este será un evento individual. Solicite a un representante de cada equipo que se ubique en el centro del salón. Diga a los estudiantes que el capítulo quiere organizar un día de limpieza en toda la comunidad como un proyecto de servicio comunitario. Luego solicite a cada representante que exponga su mejor debate o argumento sobre por qué deberíamos hacerlo o no. 
· Procedimiento parlamentario
· Igual que la Realización de reuniones del capítulo
· Recitación del credo
· Este es un evento individual. Solicite a un representante del equipo que diga el primer párrafo del Credo de la FFA delante de la clase.
· Habilidades de empleo (Entrevista laboral)
· Este será un evento individual. Envíe a un representante fuera del salón. Cuando el estudiante regrese, debe causarle la mejor impresión al actuar como un entrevistador laboral. Llame a los estudiantes de a uno por vez y tome nota de su primera impresión, lo que dicen y cómo fue su apretón de manos.
· Oratoria en público extemporánea
· Este es un evento individual. Solicite a un representante del equipo que saque una tarjeta y prepare un discurso de un minuto sobre el tema listado. Ejemplos: sacapuntas, leche, silla, cuchara, etc.
· Oratoria en público preparada
· Este es un evento individual. Entregue a los estudiantes un trabalenguas y un minuto para prepararse. Luego solicite a los estudiantes que digan el trabalenguas tan rápido como puedan delante de la clase sin equivocarse.  
· Actividad para manipuladores del ganado lechero
· Solicite a un estudiante del equipo que finja ser una vaca lechera. Solicite a otro miembro del equipo que "exhiba" su "vaca lechera" en un simulacro exhibición ante su equipo. Cada equipo debería "mostrar su vaca lechera" al mismo tiempo.









Alineados a los siguientes estándares:
NRS.01; AGPE01.01; CCSS.ELA-Educación.RI.9-10.3;  CCSS.ELA-Educación.SL.9-10.1; RST.9.10.1; RST.9.10.2; RST.9.10.4; RST.9.10.5; RST.9.10.6; RST.9.10.8; RST.9.10.9; WHST.9.10.7; WHST.9.10.9; MP3; MP6; AG-NR2; HS-LS2-6; HS-LS2-7
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